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Abstract

The purpose of this training activity is to improve teachers' understanding and skills in creating
STEM learning using interactive learning media based on the Liveworksheets application. The
background for this activity is the results of observations showing that some teachers still have
limited knowledge and skills in utilizing integrated interactive digital media such as the
Liveworksheets application in the learning process. This activity was held on September 9, 2025,
at SMA Negeri 8 Muaro Jambi and was attended by 25 teachers from all subject areas. The
methods used to carry out the activity included preparation (observation, needs analysis, and
training material development), training implementation (material delivery, demonstrations,
media development practice, discussions), and evaluation (evaluation and reflection). The
outcome of the training activity at SMA Negeri 8 Muaro Jambi was an increase in teachers'
understanding and skills in creating STEM learning using interactive learning media based on
the LiveWorksheets application.
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Abstrak

Tujuan dari kegiatan pelatihan ini adalah peningkatan pemahaman dan keterampilan guru dalam
menciptakan pembelajaran STEM menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi
liveworksheets. Latar belakang dilakukannya kegiatan ini dikarenakan hasil observasi yang
menunjukkan bahwa sebagian guru masih memiliki keterbatasan pengetahuan dan keterampilan
dalam memanfaatkan media digital terintergasi yang bersifat interaktif seperti aplikasi
liveworksheets dalam proses pembelajaran. Kegiatan ini dilaksanakan pada tanggal 9 September
2025 di SMA Negeri 8 Muaro Jambi yang diikuti oleh 25 guru dari seluruh bidang studi. Metode
pelaksanaan kegitan meliputi persiapan (observasi, analisis kebutuhan, dan menyusun materi
pelatihan), pelaksanaan pelatihan (penyampaian materi, demonstrasi, praktik pengembangan
media, diskusi), serta evaluasi dan refleksi. Hasil kegiatan pelatihan di SMA Negeri 8 Muaro
Jambi adalah terdapat peningkatan pemahaman dan keterampilan guru dalam menciptakan
pembelajaran STEM menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi
liveworksheets.

Kata kunci: /iveworksheets, media interaktif; pelatihan

PENDAHULUAN

Di era globalisasi dan revolusi industri 4.0 saat ini, pelaksanaan pendidikan
dituntut untuk menyesuaikan diri dengan berbagai perubahan dan kebutuhan zaman.
Inovasi terus dilakukan dalam dunia pendidikan khsusunya dalam penggunaan teknologi
(Darwanto et al., 2021). Salah satu pendekatan yang relevan dan adaptif untuk masalah

ini adalah pendekatan pembelajaran berbasis Science, Technology, Engineering, and
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Mathematics (STEM). Pendekatan ini menekankan betapa pentingnya integrasi antara
keempat disiplin ilmu tersebut untuk menghasilkan generasi yang kreatif, inovatif, dan
mampu berpikir kritis untuk menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang nyata.
Pembelajaran yang dilakukan secara terintegrasi merupakan suatu strategi untuk
menjawab tuntutan pembelajaran yang dilaksanakan secara interaktif, fleksibel, dan
berbasis keterampilan abad 21 (Ayuningsih et al., 2025). Pendekatan STEM yang
terintegrasi dari berbagai disiplin ilmu dapat membantu pembelajaran berbasis masalah
dalam dunia nyata (Rahmawati & Juandi, 2022). Penggunaan pendekatan STEM dalam
pembelajaran dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis, kreatif, komunikasi,
inovatif, dan kolaborasi (Susanri & Kurniawan, 2020).

Perkembangan teknologi digital yang semakin marak menjadikan berbagai
platform pembelajaran yang memudahkan kegiatan pembelajaran dan meningkatkan daya
tarik belajar banyak bermunculan dan menawarkan beragam kemudahan dalam
menciptakan suasana belajar yang interaktif dan menarik. Penggunaan media digital
dapat memunculkan display simultan representasi molekular dapat meningkatkan
pemahaman konsep dari materi yang diberikan dan kemampuan spasial (Syahri &
Yusnaidar, 2022). Penggunaan teknologi dalam pembelajaran dapat meningkatkan
interaktivitas, aksesibilitas, personalisasi, pengembangan keterampilan digital, dan
kolaborasi (Said, 2023).

Salah satu aplikasi yang berpotensi untuk dimanfaatkan dalam pembelajaran
adalah aplikasi liveworksheets yang memungkinkan guru untuk mengubah lembar kerja
yang bersifat statis menjadi lembar kerja interaktif yang dapat diakses dan dikerjakan
secara langsung oleh siswa melalui perangkat digital yang dimiliki. Liveworksheets
merupakan aplikasi yang dapat berfungsi untuk membuat modul dan evaluasi
pembelajaran secara interaktif (Mujahidin et al., 2021). Pada aplikasi liveworksheets
terdapat fitur seperti drag-and-drop, pilihan ganda, serta dapat mengintegrasikan media
berbasis audio, video, dan umpan balik otomatis, sehingga aplikasi liveworksheet menjadi
media yang sangat sesuai untuk mendukung pembelajaran yang dinamis, khususnya
dalam pendeketan STEM. Aplikasi liveworksheets memiliki banyak dalam menjadikan
pembelajaran dan penilaian lebih efektif dan efisien (Wulandari et al., 2023). Aplikasi
liveworksheets dapat digunakan sebagai media penilaian digital yang memudahkan guru

untuk mengelasi pembelajaran dengan lebih lebih dinamis (Basir et al., 2025).
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Hasil observasi awal di sekolah mitra menunjukkan bahwa sebagian guru masih
memiliki keterbatasan pengetahuan dan keterampilan dalam memanfaatkan media digital
yang bersifat interaktif. Guru di sekolah mitra belum terbiasa dalam menyusun serta
mengintegrasikan media interaktif berbasis aplikasi liveworksheets ke dalam proses
pembelajaran. Kurangnya inovasi yang dilakukan dalam pembelajaran khususnya dalam
menggunakan media pembelajaran interaktif dapat menjadikan kurangnya aktivitas
peserta didik (Kamila & Erita, 2023). Oleh karena itu, diperlukan suatu program pelatihan
yang terstruktur dan praktis guna meningkatkan kemampuan guru dalam merancang,
mengembangkan, dan memanfaatkan media interaktif yang selaras dengan pendekatan
pembelajaran STEM. Inovasi dalam memanfaatkan berbagai sumber daya dan teknologi
tidak hanya dapat meningkatkan pemahaman peserta didik, tetapi juga menjadikan proses
pembelajaran menjadi lebih menyenangkan (Nisa et al., 2024).

Pelatihan ini diharapkan tidak hanya memberikan pemahaman konseptual
mengenai STEM, tetapi juga membekali guru dengan keterampilan praktis dalam
menciptakan media pembelajaran interaktif yang mendukung pengembangan kompetensi
peserta didik. Dengan demikian, pembelajaran STEM tidak lagi menjadi sesuatu yang
abstrak dan sulit diterapkan, melainkan dapat dihadirkan secara nyata dan kontekstual di
ruang kelas. Guru pun diharapkan mampu menjadi fasilitator yang kreatif dan inovatif
dalam mengelola proses pembelajaran, sementara siswa dapat belajar dengan lebih

menyenangkan, aktif, dan bermakna.

METODE PENELITIAN
Pelatihan dilakukan secara kualitatif yaitu menjelaskan manfaat media
pembelajaran interaktif berbasis aplikasi /iveworksheets untuk meningkatkan dalam
menciptakan pembelajaran STEM. Pelatihan ini dilaksanakan pada tanggal 9 September
2025 yang diikuti oleh 22 guru dari seluruh bidang studi di SMA Negeri 8 Muaro Jambi.
Metode pelaksanaan kegitan meliputi:
1. Persiapan
a. Observasi
Hasil observasi awal di sekolah mitra menunjukkan bahwa sebagian guru masih
memiliki keterbatasan pengetahuan dan keterampilan dalam memanfaatkan media

digital yang bersifat interaktif. Guru di sekolah mitra belum terbiasa dalam
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menyusun serta mengintegrasikan media interaktif berbasis aplikasi liveworksheets
ke dalam proses pembelajaran.

b. Analisis kebutuhan
Kebutuhan guru SMA 8 Muaro Jambi terhadap adanya pelatihan pemanfaatan
inovasi media ajar yang mampu membuat pembelajaran lebih menarik, khusunya
dalam konteks pembelajaran dengan pendekatan STEM.

¢. Menyusun materi pelatihan
Materi pelatihan terdiri dari pengenalan pendekatan STEM dalam pembelajaran dan
pengenalan media interaktif /iveworksheets.

2. Pelaksanaan pelatihan

a. Penyampaian materi
Tahap ini dilakukan untuk menyampaikan konsep dasar pembelajaran STEM,
pentingnya integrasi media digital dalam pendidikan, serta pengenalan awal tentang
aplikasi liveworksheets.

b. Demonstrasi
Tim PPM mencontohkan secara langsung cara membuat dan mengoperasikan
media interaktif di aplikasi liveworksheets.

c. Praktik pengembangan media
Peserta pelatthan yang merupakan guru SMA 8 Muaro Jambi akan diberi
kesempatan untuk langsung praktik membuat media interaktif berbasis STEM
menggunakan laptop. Pada kegiatan praktik ini, dilakukan pendampingan dari tim
pelatihan dan mahasiswa.

d. Diskusi
Peserta akan diberikan kesempatan untuk berdiskusi dan bekerja sama dalam
menyusun media pembelajaran interaktif yang mengintegrasikan pendekatan
STEM. Tim pelatihan juga menggali hambatan yang ditemui peserta pelatihan saat
itu dan memberi masukan terhadap media yang dikembangkan.

3. Evaluasi dan refleksi
Evaluasi dilakukan untuk mengetahui tingkat pemahaman dan keterampilan peserta
pelatihan, sedangkan refleksi dilakukan untuk menggali pengalaman peserta,

tantangan yang dihadapi, dan harapan ke depan.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan optimalisasi pembelajaran STEM melalui pelatihan pembuatan media
interaktif berbasis liveworksheets bagi guru di SMA Negeri 8 Muaro Jambi berhasil
dilaksanakan dengan melibatkan 22 guru dari seluruh bidang studi. Beberapa capaian
kegiatan pelatihan yang diperoleh antara lain:
1. Peningkatan guru terhadap pendekatan STEM

Melalui pelatihan kegiatan pelatihan yang dilakukan, guru memperoleh
pemahaman yang lebih utuh dan mendalam mengenai pendekatan STEM. Pendekatan
STEM yang dapat mengintegrasi antardisiplin ilmu dan berfokus pada penerapan ilmu
pengetahuan untuk menyelesaikan masalah nyata. Pembelajaran STEM merupakan
pendekatan pembelajaran yang dapat menggabungkan beberapa disiplin ilmu untuk
memahami  beberapa konsep pengetahuan (Subayani et al., 2022). Oleh karena itu,
penerapan pendekatan STEM dapat mengembangjan berpikir kritis, kreativitas,
kolaborasi dan, komunikasi peserta didik. Hal tersebut sejalan dengan penelitian (Rahayu
et al., 2025) bahwa pendekatan STEAM merupakan pendekatan yang tepat untuk
mendukung tercapainya keterampilan abad 21, seperti kemampuan berpikir kritis,
komunikatif, kolaboratif, dan kreatif. Hasil diskusi dengan peserta pelatihan
menunjukkan bahwa pendekatan STEM tidak hanya strategi untuk menyampaikan materi
pembelajaran yang inovatif, tetapi dapat menjadikan peserta didik lebih mudah
memahami konsep abstrak karena dikaitkan dengan permasalahan nyata, pembelajaran
menjadi lebih menyenangkan, dan guru dapat mengembangkan kreativitas peserta didik
dengan mengaitkan materi pembelajaran ke dalam proyek yang dekat dengan kehidupan
sehari-hari.
2. Penguasaan aplikasi liveworksheets

Melalui kegiatan pelatihan yang telah dilakukan, guru peserta pelatihan dapat
mengenal, mempelajari, dan menerapkan aplikasi /iveworksheets dalam pembelajaran
sebagai media interaktif yang dapat digunakan untuk menyusun lembar kerja digital.
Hasil pelatihan menujukkan bahwa peserta pelatihan memahami fungsi liveworksheets
dalam membuat latihan digital yang interaktif dan dapat langsung diakses peserta didik,
mengenal jenis soal dan fitur yang tersedia seperti soal pilihan ganda, isian singkat,
mencocokkan, drag-and-drop, hingga merekam suara, serta memahami bahwa aplikasi

liveworksheets dapat digunakan sebagai media pembelajaran STEM yang menarik
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dengan mengintegrasikan gambar, video, dan audio. Penggunaan aplikasi liveworksheets
dapat menjadikan peserta didik untuk mengakses materi lewat perangkat digital, sehingga
pembelajaran menjadi lebih menarik, dinamis, dan meningkatkan kemandirian belajar.
Aplikasi liveworksheets menjadikan pembelajaran menjadi lebih efektif, meningkatkan
kemampuan berpikir kritis, dan menjadikan peserta didik lebih termotivasi dalam
pembelajaran (Nurtanto & Suneki, 2024). Penggunaan aplikasi /iveworksheets juga dapat
menjadikan penilaian dan pelaporan hasil pekerjaan peserta didik menjadi otomatis,
sehingga meningkatkan efisiensi guru dalam menyampaikan dan mengevaluasi
pembelajaran. Hal tersebut sejalan dengan (Baharuddin et al., 2025) bahwa aplikasi
liveworksheets dapat menjadikan pembelajaran lebih efisien dan meningkatkan

ketertarikan peserta didik.

Gambar 1. Demonstrasi Penggunaan Aplikasi liveworksheets

3. Produk media interaktif

Pada pelatihan ini, seluruh peserta mampu menyusun satu media pembelajaran
interaktif menggunakan aplikasi /iveworksheets sesuai dengan bidang studi masing-
masing. Aplikasi yang dihasilkan guru tidak hanya berupa soal evaluasi, tetapi juga materi
yang berbasis pendekatan STEM. Beberapa hasil produk yang dikembangkan oleh guru
mengangkat permasalahan nyata yang relevan dengan kehidupan nyata peserta didik,
seperti pengelolaan sampah di lingkungan sekitar, penggunaan energi alternatif dan
terbarukan, sehingga dapat meningkatkan kemampuan berpikir berpikir kritis dan kreatif
peserta didik. Hal tersebut sesuai dengan hasil penelitian (Wigati et al., 2024) bahwa
penggunaan e-worksheet yang berorientasi STEM merupakan suatu inovasi dalam
pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif.
4. Antusiasme dan keterlibatan guru

Selama kegiatan pelatihan, peserta pelatihan menunjukkan antusiasme tinggi yang

terlihat dari partisipasi aktif dalam memahami materi dan mengembangkan media
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pembelajaran dengan aplikasi liveworksheets. Guru peserta pelatihan banyak mengajukan
pertanyaan terkait penerapan aplikasi /liveworksheets dan berusaha menyelesaikan produk
meskipun ada keterbatasan waktu. Antusias guru dalam kegiatan pelatihan dikarenakan
kelebihan aplikasi liveworksheets yang memiliki berbagai fitur (Fauzi et al., 2021).
Peserta pelatihan tidak hanya menjadi penerima materi, tetapi aktif bertanya, berdiskusi,
mencoba, dan menghasilkan media pembelajaran menggunakan aplikasi liveworksheet.
Hal ini menandakan adanya motivasi dari peserta pelatihan untuk melakukan inovasi
dalam pembelajaran, serta kesiapan mereka untuk menerapkan media interaktif berbasis
liveworksheets sebagai bagian dari strategi pembelajaran STEM. Aplikasi liveworksheets
dapat mempermudah guru dalam melakukan pembelajaran dan penilaian (Fuada &
Fajriati, 2021).
5. Peningkatan kualitas pembelajaran

Setelah mengikuti kegiatan pelatihan, peserta pelatihan menyatakan adanya
peningkatan kemampuan literasi digital, kemampuan pedagogik berbasis teknologi, serta
mendapatkan gambaran bagaimana liveworksheets dapat dipadukan dengan model
pembelajaran berbasis proyek dan pembelajaran berbasis masalah, sehingga
pembelajaran lebih aplikatif dan kontekstual. Penggunaan aplikasi liveworkseets dapat
memudahkan peserta didik untuk memahami materi dengan cara yang menarik (Utami et
al., 2024). Peserta pelatihan menyatakan bahwa pembelajaran lebih efektif melalui
penggunaan aplikasi /iveworkseets, sehingga dapat melaukan inovasi pembelajaran. Hal
tersebut menjadikan peserta pelatithan menjadi lebih percaya diri untuk menerapkan

media interaktif dalam pembelajaran STEM.

b

e M W:’; =S ’
Gambar 2. Pelaksnaan Kegiatan Pelatihan

Setelah mengikuti kegiatan pelatihan, guru di SMA Negeri 8 Muaro Jambi
memiliki kemampuan dalam mengembangkan kemampuan dalam merancang media

pembelajaran digital, sehingga aplikasi /liveworksheets dapat dimanfaatkan untuk
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menciptakan media yang interaktif, menarik, dan sesuai dengan karakter peserta didik
saat ini yang terbiasa dengan penggunaan teknologi. Penggabungan pendekatan STEM
dan media pembelajaran interaktif diharapkan menjadi proses pembelajaran menjadi
lebih bermakna dan menyenangkan, serta mampu merangsang peserta didik untuk

berpikir kritis, kreatif, dan terlibat aktif dalam menyelesaikan permasalahan.

KESIMPULAN

Terdapat peningkatan pemahaman dan keterampilan guru dalam menciptakan
pembelajaran STEM menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi
liveworksheets setelah mengikuti kegiatan pelatihan di SMA Negeri 8§ Muaro Jambi.
Guru memperoleh pemahaman yang lebih utuh dan mendalam mengenai pendekatan
STEM yang dapat mengintegrasi antardisiplin ilmu dan berfokus pada penerapan ilmu
pengetahuan untuk menyelesaikan masalah nyata. Guru peserta pelatihan dapat
mengenal, mempelajari, dan menerapkan aplikasi liveworksheets dalam pembelajaran
sebagai media interaktif yang dapat digunakan untuk menyusun lembar kerja digital.
Peserta pelatthan mampu menyusun satu media pembelajaran interaktif menggunakan
aplikasi liveworksheets sesuai dengan bidang studi masing-masing dan mengangkat
permasalahan nyata yang relevan dengan kehidupan nyata peserta didik. Peserta
pelatihan menunjukkan antusiasme tinggi yang terlihat dari partisipasi aktif dalam
memahami materi dan mengembangkan media pembelajaran dengan aplikasi
liveworksheets. Adanya pelatihan ini menjadikan peserta pelatihan menjadi lebih percaya

diri untuk menerapkan media interaktif dalam pembelajaran STEM.
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